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Titres :
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Langage parlé : LYN
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INTELLIGENCE
FORCE
DEXTERITE
CONSTITUTION
POUVOIR
CHARISME
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3) bras D
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Cap. Phys.
Manipulation
Detection
Influence
Connaissance
Equilibre
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Armure : Prot
Armure : Résist.
Armure : Coups.

Il

Défense : +bouclier=(

Séduction
Timidité
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ARMES :

Dégats

TALENTS ANNEXES

Bricolage D+ | + P

Chasser D+ P+ C

Déguiser | + P

Det mensonge 2 P
Diriger bateau D + | + F

Evaluation 2 P

Imitation voix P + |

Jeul+P+D
Chance 2 P

Courage 2 P + F— |
Marchandage | + Ch

Météo | + 2P

Orientation2 | + P

|
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Pécher D+ |+ P
Pistage | + P

Tenir boisson 2 C =
Arts Martiaux D+P+C=

|

Avantages

Main non directive : Malus

Double attaque : — 10 % sur D et G

Casque :
- Prot

- Resist.
- Coups.




MAGIE

FM — Nbre de sorts = Nbre de petits sorts —
Sorts mémorisés FM FR Duree Dg Objets magiques
Petits sorts de Mage
Sorts écrits
Charmes et enchantements Effet Formule Approbation




Equipement Argent sur soi Bijoux

Animaux

Mercenaire P.A. PdV Deg. Déf. Prot.
Argent place : Croyance :

Propriéetes :

Divers :




Aventures pratiques
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Résultat controle Gains obtenus Colt

Date :

Réussi ou non :

PASSAGE DE L'ULTIME EPREUVE

Nom de l'huissier

Signature du M.J.

hauguel - 17906



